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Rampollo di uno dei rami minori degli Harris del Rhode Island, Teddy è sempre stato una sorta di delusione per la sua famiglia. Innanzitutto, non ha voluto seguire le orme del padre e accettare un lavoro nell’industria finanziaria. Poi ha lasciato la Brown University dopo un solo semestre, trasferendosi alla Miskatonic University, dove sosteneva che il programma di studi e l’atmosfera lo soddisfacevano meglio.Non del tutto estraniato dalla sua famiglia, ma nemmeno lontano dall’esserlo, Teddy si è costruito una nuova vita ad Arkham, circondato dalle venerabili istituzioni accademiche della città. Non ha intenzione di tornare a Providence e intende rimanere alla MU come studente laureato.
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