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La professoressa Niell è nata e cresciuta nel Seventh Ward di Philadelphia. Ispirata a diventare un’antropologa in parte dal lavoro di W. E. B. du Bois sul suo luogo di nascita, ma anche dalla sua innata curiosità e dal desiderio di sapere cosa fa muovere le persone, Lilian ha lavorato duramente per essere ammessa al programma di arti liberali dell’Università della Pennsylvania, dove ha potuto affermarsi.Dopo essersi laureata con lode alla Penn, ha accettato un posto di ricerca presso la Miskatonic University sotto la guida del professor Roger Harrold, concentrandosi sul folclore afroamericano negli Stati Uniti nordorientali. Dopo aver conseguito il dottorato, ha accettato un posto di docente presso il Dipartimento di Antropologia.
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