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Herr Scheidegger è stato attratto dalle montagne fin da piccolo: non c’è da stupirsi, visto che è nato e cresciuto a Interlaken, in Svizzera, nel cuore dell’Oberland bernese e all’ombra di alcune delle vette più famose delle Alpi svizzere. Per la maggior parte, le montagne sono state buone con lui e la sua famiglia, fornendo loro sostentamento da tempo immemorabile.Alpinista e geologo autodidatta, Clement è attualmente impiegato presso la Federated Oil and Chemical, giungendo all’attenzione del proprietario dell’azienda grazie alla sua reputazione nei circoli alpinistici europei. Il signor Abelard lo ha recentemente inviato alla Miskatonic University per assistere il professor Ashley Learmonth nel loro progetto comune in qualità di geologo sul campo.
	Nome dell'investigatore: Clement Scheidegger
	Nome del giocatore: 
	Professione dell'investigatore: Geologo
	Sesso dell'investigatore: M
	Età attuale dell'investigatore: 52.00000000
	Luogo di Residenza dell'investigatore: Interlaken, Svizzera
	Luogo di nascita dell'investigatore: Interlaken, Svizzera
	INT_fifth: 16
	INT_half: 40
	Intelligenza (INT) [1-100]; anche punteggio Idea: 80
	POW_fifth: 12
	Potere  (POT) [1-100]: 60
	POW_half: 30
	EDU_fifth: 16
	Istruzione (IST) [1-100]: 80
	EDU_half: 40
	APP_fifth: 10
	APP_half: 25
	Fascino (FAS) [1-100]: 50
	DEX_fifth: 16
	DEX_half: 40
	Destrezza (DES) [1-100]: 80
	Forza (FOR) [1-100]: 65
	STR_half: 32
	STR_fifth: 13
	Constituzione (COS)  [1-100]: 65
	CON_half: 32
	CON_fifth: 13
	Taglia (TAG) [1-100]: 65
	SIZ_half: 32
	SIZ_fifth: 13
	MOV: 6
	Check to denote Investigator is faster than average: 0
	Check to denote Investigator is slower than average: 0
	Valore abilità Valutare: 5
	Half Appraise Skill Value: 2
	One-Fifth Appraise Skill Value: 1
	Valore abilità Scalare: 65
	Half Climb Skill Value: 32
	One-Fifth Climb Skill Value: 13
	Valore abilità Antropologia: 
	Half Anthropology Skill Value: 
	One-Fifth Anthropology Skill Value: 
	Valore abilità Archeologia: 
	Half Archaeology Skill Value: 
	One-Fifth Archaeology Skill Value: 
	Valore abilità Arti e Mestieri: 5
	Half Art/Craft Skill Value: 2
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 1
	Valore abilità Ammaliare: 15
	Half Charm Skill Value: 7
	One-Fifth Charm Skill Value: 3
	Valore abilità Valore di Credito: 45
	Half Credit Rating Skill Value: 22
	One-Fifth Credit Rating Skill Value: 9
	Valore abilità Contabilità: 5
	Half Accounting Skill Value: 2
	One-Fifth Accounting Skill Value: 1
	Valore abilità Arti e Mestieri: 
	Half Art/Craft Skill Value: 
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 
	Valore abilità Arti e Mestieri: 
	Half Art/Craft Skill Value: 
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 
	Valore abilità Miti di Cthulhu: 
	Half Cthulhu Mythos Skill Value: 
	One-Fifth Cthulhu Mythos Skill Value: 
	Valore abilità Camuffare: 5
	Half Disguise Skill Value: 2
	One-Fifth Disguise Skill Value: 1
	Valore abilità Guidare Auto: 40
	Half Drive Auto Skill Value: 20
	One-Fifth Drive Auto Skill Value: 8
	Valore abilità Riparazioni Elettriche: 10
	Half Electrical Repair Skill Value: 5
	One-Fifth Electrical Repair Skill Value: 2
	Valore abilità Seguire Tracce: 50
	Skill_Track_half: 25
	Skill_Track_fifth: 10
	Valore abilità: 
	Skill_Custom4_half: 
	Skill_Custom4_fifth: 
	Valore abilità: 
	Skill_Custom5_half: 
	Skill_Custom5_fifth: 
	Valore abilità Scassinare: 
	Skill_Locksmith_half: 
	Skill_Locksmith_fifth: 
	Valore abilità Scienza: 
	Skill_Science2_half: 
	Skill_Science2_fifth: 
	Valore abilità Scienza: 
	Skill_Science3_half: 
	Skill_Science3_fifth: 
	Valore abilità Scienza: 70
	Skill_Science1_half: 35
	Skill_Science1_fifth: 14
	Valore abilità Sopravvivenza: 50
	Skill_Survival1_half: 25
	Skill_Survival1_fifth: 10
	Valore abilità Rapidità di Mano: 10
	Skill_SleightOfHand_half: 5
	Skill_SleightOfHand_fifth: 2
	Valore abilità Furtività: 20
	Skill_Stealth_half: 10
	Skill_Stealth_fifth: 4
	Valore abilità Nuotare: 20
	Skill_Swim_half: 10
	Skill_Swim_fifth: 4
	Valore abilità Lanciare: 20
	Skill_Throw_half: 10
	Skill_Throw_fifth: 4
	Valore abilità Riparazioni Meccaniche: 10
	Skill_MechRepair_half: 5
	Skill_MechRepair_fifth: 2
	Valore abilità Occultismo: 5
	Skill_Occult_half: 2
	Skill_Occult_fifth: 1
	Valore abilità Pilotare: 
	Skill_Pilot1_half: 
	Skill_Pilot1_fifth: 
	Valore abilità Psicologia: 10
	Skill_Psychology_half: 5
	Skill_Psychology_fifth: 2
	Valore abilità Psicoanalisi: 
	Skill_Psychoanalysis_half: 
	Skill_Psychoanalysis_fifth: 
	Valore abilità Medicina: 
	Skill_Medicine_half: 
	Skill_Medicine_fifth: 
	Valore abilità Legge: 5
	Skill_Law_half: 2
	Skill_Law_fifth: 1
	Valore abilità Biblioteconomia: 20
	Skill_LibraryUse_half: 10
	Skill_LibraryUse_fifth: 4
	Valore abilità Ascoltare: 50
	Skill_Listen_half: 25
	Skill_Listen_fifth: 10
	Valore abilità Naturalistica: 10
	Skill_NaturalWorld_half: 5
	Skill_NaturalWorld_fifth: 2
	Valore abilità Navigare: 50
	Skill_Navigate_half: 25
	Skill_Navigate_fifth: 10
	Valore abilità Manovrare Macchinari Pesanti: 
	Skill_OpHvMachine_half: 
	Skill_OpHvMachine_fifth: 
	Valore abilità Persuadere: 40
	Skill_Persuade_half: 20
	Skill_Persuade_fifth: 8
	Valore abilità Cavalcare: 5
	Skill_Ride_half: 2
	Skill_Ride_fifth: 1
	Valore abilità Combattere (Rissa): 25
	Skill_FightingBrawl_half: 12
	Skill_FightingBrawl_fifth: 5
	Valore abilità Combattere: 
	Skill_Fighting1_half: 
	Skill_Fighting1_fifth: 
	Valore abilità Combattere: 
	Skill_Fighting2_half: 
	Skill_Fighting2_fifth: 
	Valore abilità Intimidire: 15
	Skill_Intimidate_half: 7
	Skill_Intimidate_fifth: 3
	Valore abilità Lingua (Altra): 50
	Skill_LanguageOther1_half: 25
	Skill_LanguageOther1_fifth: 10
	Valore abilità Lingua (Altra): 
	Skill_LanguageOther2_half: 
	Skill_LanguageOther2_fifth: 
	Valore abilità Lingua (Altra): 
	Skill_LanguageOther3_half: 
	Skill_LanguageOther3_fifth: 
	Valore abilità Lingua (Madre): 80
	Skill_LanguageOwn_half: 40
	Skill_LanguageOwn_fifth: 16
	Valore abilità Schivare: 40
	Half Dodge Skill Value: 20
	One-Fifth Dodge Skill Value: 8
	Valore abilità Storia: 5
	Skill_History_half: 2
	Skill_History_fifth: 1
	Valore abilità Saltare: 60
	Skill_Jump_half: 30
	Skill_Jump_fifth: 12
	Valore abilità Individuare: 45
	Skill_SpotHidden_half: 22
	Skill_SpotHidden_fifth: 9
	Valore abilità Raggirare: 5
	Skill_FastTalk_half: 2
	Skill_FastTalk_fifth: 1
	Valore abilità Armi da Fuoco (Pistola): 45
	Skill_FirearmsHandgun_half: 22
	Skill_FirearmsHandgun_fifth: 9
	Valore abilità Armi da Fuoco (Fucile/Shotgun): 25
	Skill_FirearmsRifle_half: 12
	Skill_FirearmsRifle_fifth: 5
	Valore abilità Armi da Fuoco: 
	Skill_Firearms1_half: 
	Skill_Firearms1_fifth: 
	Valore abilità Armi da Fuoco: 
	Skill_Custom1_half: 
	Skill_Custom1_fifth: 
	Valore abilità Armi da Fuoco: 
	Skill_Custom2_half: 
	Skill_Custom2_fifth: 
	Valore abilità Pilotare: 
	Skill_Custom3_half: 
	Skill_Custom3_fifth: 
	Valore abilità Primo Soccorso: 50
	Skill_FirstAid_half: 25
	Skill_FirstAid_fifth: 10
	Bonus al Danno (Calcolato in base a  FOR & TAG): +1D4
	Valore Struttura (Calcolato in base a  FOR & TAG): +1
	Valore abilità Schivare (Copia): 40
	Half Dodge Skill Value (Copy): 20
	One-Fifth Dodge Skill Value (Copy): 8
	Nome della specializzazione di Pilotare: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: 
	Nome della specializzazione di Combattere: 
	Nome della specializzazione di Combattere: 
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	Nome di Altra Lingua Conosciuta: Inglese
	Nome di Altra Lingua Conosciuta: 
	Nome di Altra Lingua Conosciuta: 
	Nome di Lingua Madre: Svizzero Tedesco
	Nome della specializzazione di Pilotare: 
	Nome della specializzazione di Sopravvivenza: Alpina
	Nome della specializzazione di Scienza: Geologia
	Nome della specializzazione di Scienza: 
	Nome della specializzazione di Scienza: 
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	Nome di abilità personalizzata/varie: 
	Nome di abilità personalizzata/varie: 
	Nome dell’arma: Pistocco
	Nome dell’arma: Martello da geologo
	Nome dell’arma: Pistola P08 Luger
	Nome dell’arma: 
	Nome dell’arma: 
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D8 + BD
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D8 + BD
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D10
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 
	Gittata dell’arma: -
	Gittata dell’arma: -
	Gittata dell’arma: 15 mt
	Gittata dell’arma: 
	Gittata dell’arma: 
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1 (3)
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 
	Numero di munizioni dell'arma: -
	Numero di munizioni dell'arma: -
	Numero di munizioni dell'arma: 8
	Numero di munizioni dell'arma: 
	Numero di munizioni dell'arma: 
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: -
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: -
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 99
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 25
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 25
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 25
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 45
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 12
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 12
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 12
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 22
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 5
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 5
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 5
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 9
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Clicca per caricare un ritratto dell’investigatore (da un file immagine): /9j/7gAhQWRvYmUAZEAAAAABAwAQAwIDBgAAAAAAAAAAAAAAAP/bAIQAAgICAgICAgICAgMCAgID==
	MaxHP: 13
	Sanity_Start: 60
	MP_Recovery: 12
	Sanity_Max: 
	Spunta a indicare che l’investigatore ha subito una Ferita Grave: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Temporanea: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Permanente: 0
	Premi per selezionare la Fortuna attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Ferita attuali: 
	Premi per selezionare la Sanità attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Magia attuali: 
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): Corda, pistocco (combinazione di bastone da passeggio e  piccozza di ferro), martello da geologo, pistola P08 Luger
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): 
	Livello di spesa dell’investigatore: $10
	Contante a disposizione dell’investigatore: $90
	Proprietà possedute dall’investigatore: $2.250
	Descrizione personale dell’investigatore: uomo bianco e tarchiato, con capelli e baffi grigi ben curati. Preferisce un abbigliamento pratico e sobrio.
	Ideologia o Credo dell’investigatore: avendo avuto troppi guai in montagna da giovane, Clement crede fermamente nel concetto di angelo custode.
	Persone Importanti per l’investigatore: 
	Luoghi Significativi per l’investigatore: 
	Incontri avuti dall’investigatore con strane entità: il suo pistocco, che porta con sé ovunque.
	Ferite o Cicatrici dell’investigatore: 
	Fobie e Mania sofferte dall’investigatore: 
	Tomi Arcani, Incantesimi e Artefatti incontrati dall’investigatore: 
	Encounters Investigator has had with Strange Entitites: 
	Tratti dell’investigatore: solido e affidabile, con un pizzico di testardaggine.
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): 
	designer__defaultHyphenation: 



