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Nipote di uno dei primi ristoratori cinesi di Boston, Susan Chen (o Chen Su, per usare il suo nome proprio) non ha mai avuto intenzione di lavorare nel ristorante di famiglia più a lungo del necessario.Affascinata dal passato, sia quello della sua famiglia che quello del Paese in cui è nata, Susan decide di iscriversi alla Miskatonic University per studiare storia, con grande sorpresa della sua famiglia, che è a malincuore orgogliosa di lei per essere diventata il primo membro della sua famiglia a frequentare l’università, ma che è ancora molto lontana dal concetto tradizionale di ciò che una giovane donna dovrebbe fare nella sua vita.
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