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Zahra è cresciuta circondata dalle meraviglie storiche e architettoniche della sua città natale, Isfahan, un tempo capitale dell’Iran. La bellezza dei suoi edifici e dei suoi ponti l’ha ispirata a formarsi, non come architetto, ma come ingegnere civile, presso il politecnico Dar ul-Funun di Teheran (il precursore dell’Università di Teheran).Figlia unica di una ricca famiglia di commercianti zoroastriani, Zahra è abituata a una vita agiata, ma desidera vedere di più del mondo, a prescindere dai disagi che ciò potrebbe comportare. Determinata a proseguire gli studi, attualmente sta svolgendo un dottorato di ricerca in ingegneria civile presso la Miskatonic University.
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