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Discendente di schiavi fuggiti dal Sud attraverso usando la Underground Railway all’inizio del XIX secolo, la famiglia di Joshua è stata coinvolta principalmente nelle industrie siderurgiche di Pittsburgh. I suoi genitori, però, sono sempre stati determinati a fargli fare qualcosa di meglio del duro lavoro manuale e furono entusiasti quando vinse una borsa di studio per la Miskatonic University, anche se era molto lontana da casa.Sebbene inizialmente avesse in mente di studiare qualcosa legato alla storia lavorativa della sua famiglia, e si dilettasse brevemente con il corso di metallurgia dell’università, scoprì presto che il suo vero amore era scavare nella terra alla ricerca di indizi sull’antico passato della civiltà, dopo aver aiutato in uno scavo archeologico un’estate. L’ironia della sua scelta non gli sfugge, soprattutto quando si trova a sradicare enormi quantità di terra in un sito di scavo: un lavoro manuale davvero duro!
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