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Mauricio è molto lontano dalla sua casa di San Juancito, in Honduras. Figlio primogenito di uno dei dirigenti della miniera d’argento locale, ci si aspettava che entrasse in qualche modo nel settore minerario.Accademicamente dotato, Mauricio si è assicurato una borsa di studio della Federated Oil and Chemical per studiare metallurgia alla Miskatonic University, con l’obiettivo di tornare in Honduras per lavorare come geometra e ricercatore piuttosto che come manager. I suoi studi sono passati un po’ in secondo piano, però, dopo aver scoperto la sua attitudine allo sport, che gli è valsa lo status di borsista e la sua amata maglia col simbolo dell’università.
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