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Sofia viene da Leon, l’ex capitale del Nicaragua, ed è la terzogenita (e seconda figlia) di una ricca famiglia di intellettuali e attivisti politici. Sofia ha sempre avuto una mentalità più pratica, quindi invece di studiare filosofia o politica all’Università di Leon, ha studiato chimica.Le sue capacità di ricercatrice chimica sono state notate dai talent scout centroamericani della Federated Oil and Chemical e la società ha finanziato i suoi studi universitari alla Miskatonic University. Ha quasi completato il suo dottorato di ricerca e spera di assumere una posizione in uno dei complessi industriali della FOC non appena si sarà laureata.
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