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Narinder è la figlia minore di uno dei nuovi docenti della Miskatonic University: il professor Surinder Singh Sodhi. Il professore ha accettato un posto nel dipartimento di Scienze Naturali della MU due anni fa per allontanare la sua famiglia dalla situazione politica sempre più instabile dell’India Britannica.Sebbene Narinder senta la mancanza di casa, è felice delle libertà che il trasferimento del padre le ha concesso. È un po’ imbarazzante farsi insegnare la biologia dal padre, ma si sta godendo la laurea, anche se la materia non era necessariamente la sua prima scelta: avrebbe preferito studiare le arti e le discipline umanistiche.
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