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Padre Cloutier è nato e cresciuto a Quebec City, in Canada, ultimo di una lunga serie di Cloutier discendenti da trapper ed esploratori francesi dei primi tempi della colonia. Sua madre, vedova, era una devota cattolica e Ludovick entrò nel Seminaire de Quebec in parte per la sua fede e per il desiderio di servire la sua comunità, ma anche per farla felice.Dopo aver prestato servizio come parroco in tutto il Canada e negli Stati Uniti nordorientali, padre Cloutier ha perso la passione per la predicazione e si è candidato per un posto di docente di religione alla Miskatonic University. Negli ultimi anni ha imparato che preferisce di gran lunga fare ricerca sulla religione piuttosto che convertire le persone a essa.
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