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.~ Registro d’Avventura
(\ PUNTI VITA DI PIP
¢ Iniziali:

‘ Attuali:

~| (20 = 1 PUNTO VITA PERMANENTE)

’ PUNTI ESPERIENZA:
!
* | PUNTI VITA PERMANENTI:

\ EQUIPAGGIAMENTO

N

Pezzi d’Oro:

Da trasferire nelle prossime avventure:

-
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COMBATTIMENTI

P.aragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Paragrafo:
Pdinti Vita:

LRisultato:

Avversario:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Paragrafo:
Punti Vita:

W:

Avversario:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:

Avversario:
Paragrafo:
Punti Vita:

Risultato:




