»

-~

REGISTRO DI GUERRA |
DISCIPLINE GRANDE MAESTRO KA
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Y&

GRADO

*

GRANDE MAESTRO KAl ANZIANGO

*

GRANDE MAESTRO KAI SUPERIORE |
1

GRANDE SENTINELLA KA/

*

GRANDE DIFENSORE KA/

O]»-lkpol\))—l

*

+1 COMBATTIVITA

"/ +2 RESISTENZA

GRANDE GUARDIANG KA/ j

2

+1 COMBATTIVITA

'/ +2 RESISTENZA

CAVALIERE DEL SOLE

—
g

e

1
AN
i < SIGNORE DEL SOLE ‘]
! +1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA !
I8
* BARONE DEL SOLE
i +1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA
|
9. GRAN BARONE ‘
+1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA :|
1 O’ GRAN CORONATO
+1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA I
!, 11. PRINCIPE DEL SOLE !
+1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA
|. 12. oIl SUPREMO MAESTRO KAI
+1 COMBATTIVITA' / +2 RESISTENZA 1
|
| DISCIPLINE MAGNAKAI r
+4 COMBATTIVITA' SE USI UN'ARMA DA MISCHIA DI CUI SEI MAESTRO |
©@ GUERRA +5 TABELLA DEL DESTINO SE UTILIZZI UN ARCO ( NON CUMULARILE ) |
+2 TABELLA DEL DESTINO SE UTILIZZI UN'ARMA A DISTANZA !
|
+6 COMBATTIVITA’ -1 RESISTENZA
i' @ RAGGIO PSICHICO |  (Now utiizzABILE CON MENG DI 4 PUNTI RESISTENZA )
+3 COMBATTIVITA’ UTILIZZANDO LO PSICOLASER
I:l
K @ MEDICINA +1 RESISTENZA PER OGNI PARAGRAFO SUPERATO SENZA COMBATTERE
i
| ‘
=
FIuTo NESSUN OBBLIGO DI CONSUMARE UN PASTO QUANDO DEVI MANGIARE ‘
gxkaﬁ—ﬁfiﬁa A el
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I OGGETTI SPECIALI

| 1 O ARMA
. O ARMATURA
2 O ARMA
. O ARMATURA
3 O ARMA
. O ARMATURA
| 4 O ARMA
* O ARMATURA
| 5 O ARMA
| . O ARMATURA
6 O ARMA
. O ARMATURA
7 O ARMA
. O ARMATURA
8 O ARMA
. O ARMATURA
9 O ARMA
. O ARMATURA
1 O O ARMA
. O ARMATURA

O ARMA

11.

BORSA

* MAX 50 CORONE

PASTI

& -3 RESISTENZA SE NON MANG/
& OCCUPANO SPAZIO NELLO ZAINO

* SE UN'ARMA E CONSIDERATA COME OGGETTO SPECIALE NON VIENE CONTEGGIATA NEL LIMITE DELL'ARMAMENTO

BONUS :

BONUS :

BONUS :

BONUS :

BONUS :

BONUS :

BONUS :

BONUS :

YE AN
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COMBATTIVITA' RESISTENZA -

TOTALE Arruale /1oTALE . [] LIRERAZIONE. +20 |

/

MODIFICATOR/

MODIFICATOR/

an
a8

)
LJ

BASE BASE

® NON PUO SUPERARE IL PUNTEGGIO INIZIALE
® 0= MORTO

f ARMAMENTO |

| —
*

*

& +5 COMBATTIVITA' SE POSSIEDI [ A DISCIPLINA DELLA
GUERRA SUPERIORE IN QUESTE ARMI

FARETRA
s UNo

i DISCIPLINA DELLA GUERRA SUPERIORE

| ® PUOI SEL EZIONARE UN "ARMA AGGIUNTIVA PER OGNI LIBRO DELI A SERIE GRAN MAESTRO COMPLETATO

= ——————
L ANCIA |

SPADONE ]

PUGNALE

TR = ) 11.'-‘-:'._'1
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DEPOSITO OGGETTI

*

*

*

*

*

*
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*

PERFEZIONAMENTO DELLE DISCIPLINE

GUERRA

VRN Y 3G W)
|
I

& CAVALIERE
PUOI UTILIZZARE ARMI A DUE MANI CON UNA SOLA MANO
DEL SOLE
!| ©® SIGNORE +1 DANNO INFIAMMANDO L'ESTREMITA' METALLICA DI UN'ARMA
| DEL SOLE ( NON UTILIZZABILE CON L'ASTA E NON APPLICABILE AD ARMI MAGICHE )
I
& GRAN
\ +3 COMBATTIVITA' SE COMBATTI A MANI NUDE
| CORONATO
[
4 RAGGIO KAl
,r- LASER KAI: INFLIGGI 2-18 DANNI AL NEMICO MA PERDI 4 PUNTI RESISTENZA
| @ ( PER DETERMINARE I[. DANNGO SOMMA DUE NUMERI DALLA TABELIA DEL DESTINO CON 0=1
SIGNORE' PUCO ESSERE USATO UNA SOLA VOLTA PER COMBATTIMENTO
i' D E'L SO LE INON PUOI UTILIZZARE AL TRI ATTACCH/I PSICHICI NEL. TURNGO
INON SI SOSTITUISCE AD UN ATTACCO FISICO
INON UTILIZZABILE CON MENO DJ 4 PUNTI RESISTENZA )
I.l
T FOLGORE KAI: INFLIGGI 15 DANNI AL NEMICO MA PERDI 4 PUNTI RESISTENZA
| © PRINCIPE ( PUO' ESSERE USATO UNA SOLA VOLTA PER COMBATTIMENTO
A DEL SOLE NON PUOI UTILIZZARE ALTRI ATTACCHI PSICHICI NEL TURNO
i INON Sl SOSTITUISCE AD UN ATTACCO FISICO
:F g INON UTILIZZABILE CON MENO DJ 4.PUNTI RESISTENZA )
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DIARIO DI COMBATTIMENTO

L. UPO SOLITARIO

RESISTENZA

COMBATTIVITA'

MODIFICATOR/

—_——— - —

~— ' PARAGRAFO %/

(E; RAPPORTO @

DI FORZA

L. UPO SOLITARIO

RESISTENZA

COMBATTIVITA'

MODIFICATOR/

— ' PARAGRAFO v«/

(E; RAPPORTO @:

DI FORZA

L. UPO SOLITARIO

N

RESISTENZA

COMBATTIVITA'

MODIFICATOKR/

PARAGRAFO Iy
[

(E; RAPPORTO a:

DI FORZA

L. UPO SOLITARIO

C

RESISTENZA

COMBATTIVITA'

MODIFICATOKR/

PARAGRAFO Iy
[

(E; RAPPORTO a:

DI FORZA

COMBATTIVITA' RESISTENZA

COMBATTIVITA' RESISTENZA

COMBATTIVITA' RESISTENZA

COMBATTIVITA' RESISTENZA
-

i .




DIARIO DI COMBATTIMENTO

~ PARAGRAFO Iy
1. UPO SOLITARIO /

RESISTENZA COMBATTIVITA (Ej RAPPORTO ‘E} COMBATTNITA RESISTENZA
DI FORZA

MODIFICATOR/

—_——— - —

— ' PARAGRAFO v«/

L. UPO SOLITARIO

RESISTENZA COMBATTIVITA (;j RAPPORTO ‘E: COMBATTIVITA RESISTENZA
DI FORZA

MODIFICATOR/

PARAGRAFO 1y
1. UPO SOLITARIO \ /
RESISTENZA COMBATTIVITA' ( Sj RAPPORTO (5 : COMBATTIVITA' RESISTENZA
DI FORZA

MODIFICATOKR/

PARAGRAFO
1. UPO SOLITARIO \ /
RESISTENZA COMBATTIVITA' ( Sj RAPPORTO (5 : COMBATTIVITA' RESISTENZA
DI FORZA

MODIFICATOKR/
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