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. Araldica: rosso con bordatura argentata :
é Motto: Per Dio e san Giorgio — R
5 Sir CLARION ! E=
 EBtd:ar - Covairencsco. G AN
| Cultura: Cimra NASCITA 489 ;
Religione: Cristiana : e T gEEE e TeEnT
Patria: Rydychan NOMINA SCUDIERO .f, S lERE
. Elementi Distintivi: mascella pronunciata, i | NOMINA CAVALIERE 5 = 508
| espressione altera RN G b s e o |
, S s 1 PROPRIETA TERRIERA |
Caratteristica Famigliare: Ben Educato ! e St
e — | TAVOL.A ROTONDA |
ﬁy}/\ @ el un cavaliere di Logres,.lontano NOMINA NOBILE ‘
@%? parente del leggendario duca b SR A
(XX )8 Vortimer. Non desideri altro che MORTE
f dimostrarti degno della sua ere- Geoﬁapassiva
| dita e vedere la Britannia ancora una volta unita g i “eseEe e
g sotto un Sommo Re. Per ora, vaghi per il Paese e
alla ricerca di un degno lord in cui riporre la “ Fonre EEE ,QQ}{?‘{‘!T‘T.?‘ |
tua fiducia e a cui offrire la tua spada. IDEALI |
Quest’anno combatti sotto il vessillo di re e e —— e ———————
Leodegrance di Cameliard, un sovrano giusto | ; FASCINO ATTRAENTE |
L TRATTI & PASSIONI
—
_ Sceglt questo cavaliere se: vuot interpretare un GLORIA DA TENUTA ¥ =
\ cavaliere che incarni gli ideal: della propria = : % : e
classe e che aderisca con entusiasmo ai principi i
del cavalierato. GLORIA TOTALE
| :
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TAG DES FOR COS  FAS
14 12 14 15 10

4 ATTACCHI

ARMA ABILITA . DANNO
Lancia da Cavall. Carica 15 6D6
Pugnale Rissa 10 2D6+5

Spada d’Arme Spade 15 5D6
Lancia (4) Lance 9 5D6
Mazza Immanicate 10 SD6

SALUTE ALTRO
STATISTICA VAL.
Punti Ferita 29
Atterramento 14
Ferita Grave 15
Svenuto 7

STATISTICA VAL.
Movimento 18
Protezione 10+6
Gloria Attuale 2.205
Vel. Guarigione 3

PE & Ferite

PFATTUALI

Debilitato? [ ]

iy

Ferita DNN DescrizioNe

I

©JO\ M P w P

ABILITA
[l Amministrare.............. 5 b Inteisonis D 5 B
B Ceciare. 54 [l fcitemacting. = 0 B
S ntarc. 5= [ Medicing. . O W
[] Consapevolezza........... 5 L ifliody - o - (8 B Battaglia
B OmPOTTc.......ovv. oo 5 B Onein. s 53 B Carica
B oitesia 11- 18 Primo Soceorso: 2 . g8 M Equitazione
R nvarc . 6B Religione's o 0o 3 B Immanicate
& Falconeria...io.......... 10 - Riconescere = S B
B Eolklore. ... S EeSedumre e 5 B
B Giocarc. ..., S Fk Syoname,. s 6 B
|
Cavalli
CavaLLo pa GUERRA (DESTRIERO) ALTRI CavaLLl
PROTEZ. 5 (Naturale) TAG 40 Rorginc&rdace T
MOV 16 DES 13 ,‘
'DANNO 6D6 FOR 32 PunTeGGIo D1 GIOSTRZ
{ PF ‘ 55 COS 15 VINTE PERSE

NoTte DI €EQUITAZIONE

o

DaNNO AGGRAVAMENTO

DaNNO PeGGIORZMENTO

Armi: spada d’arme, lancia da cavalleria, 4. lance, mazza, pugnale

Armatura: usbergo di maglia, aketon, elmo normanno +
scudo normanno*

* Lo scudo normanno impone una penalita di -1 all’Abilita dArma
di tutti gli attacchi a cavallo eccettuato Caricare a Cavallo eseguito
con lancia in resta

Forziere di Legno: munito di semplice serratura con chiave e usato
per conservare gli effetti personali

Abiti: abiti comuni; abiti belli del valore di £1 per le occasioni
speciali; mantello per il cattivo tempo; mantello dilana per il freddo

Attrezzatura da Viaggio: due coperte per dormire e asciugamanis,
utensili per cucinare e mangiare; utensili per il fuoco; fasciature;
coppia di bisacce; vari sacchi per conservare qualsiasi cosa; grande
tenda di tela; imbragatura per il cavallo da soma e borse da sella

Attrezzatura per Cavallo: due selle da equitazione e briglie; una sella

militare e briglie; quattro coperte per cavallo; borsa del mangime;
spazzole per tolettatura; pastoie; nettapiedi; asciugamani per il
cavallo; corda

Altro: 2D6+6 denari; Cimelio di Famiglia (Anello Inciso:
oro, valore £2)

Tratti

“ @_D CAsTO

Lascivo D_a

m = CauTo

ImpuLsivo [} m

@ [[] CLEMENTE

CRUDELE ] u

G [0 ENERGICO

PIGRO = a

w [0 Fipucioso

SOSPETTOSO [] w

m £ FRUGALE

INGORDO = u

m [] GENEROSO

Ecoista = m

@ = GIUSTO

ARBITRARIO [] u

w = ONESTO

DisoNEsTO [ w

@ [] SPIRITUALE

MATERIALE [] u

@ [ TOLLERANTE

VENDICATIVO [_] u

@ £ UMILE

ORGOGLIOSO [] u

@ [J VALOROSO

CobarDO [ a

SessioNe

B Onorc 15
[] Fedelta (Re Leodegrance).......... 15
B Amore (Famiglia) o 10
B Bevozione (Do) o 5o 5
B RanooSoeinle o 15
B Ocpinilica o0 10
Bl s 5
Scudiero

'NOME

ETA ABILITA 14

GLORIZ DI
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i Araldica: azzurra, tre stelle a 8 punte
é Motto: Per la luce guida delle stelle
5 SIrR EVRAIN
Eta: 24 &
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Cultura: Cimra

Religione: Pagana

Patria: Escavalon

Elementi Distintivi: spalle larghe, sguardo gentile, pelle
liscia

Caratteristica Famigliare: Seducente

ino a poco pitt di un anno fa, eri un
fedele cavaliere di casata di re Nante-
leod di Escavalon. Tutto ¢ cambiato
alla battagha di Netley Marsh, dove i

schiacciante e 11 tuo signore ¢ morto. Sei riuscito a sal-
varti per un pelo.

Da allora ti sei guadagnato da vivere vendendo la tua
spada, lasciando una scia di cuori infranti lungo la strada.
L’anno scorso, perd, durante una visita a Londinium, hai
intravisto la bellezza piti radiosa che tu abbia mai conosciuto:
lady Morcades della Torre Bianca. Sul momento, hai giurato
in silenzio che avresti compiuto grandi imprese in Suo nome.

Come mercenario, quest’anno ti trovi a combattere sotto
lo stendardo di re Leodegrance di Cameliard. I’annuncio
del re di voler partecipare al Torneo di Capodanno ti ha
fatto sperare di poter rivedere presto la tua dolce Morcades!

Scegli questo cavaliere se: vuoi interpretare un cavaliere
interessato alle storie d'amore quanto all'arte della spada,
dotato delle Abilita interpersonali e il Fascino necessart.
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TAG DES FOR COS  FAS

11 13 10 15 15

¥ ATTACCHI

ARMA ABILITA VAL. DANNO
Lancia da Cavall. Carica 15 6D6
Pugnale Rissa 10 2D6+4

Spada d’Arme Spade 15 4D6
Lancia (4) Lance 10 4D6

SALUTE ALTRO
STATISTICA VAL.
Punti Ferita 26

STATISTICA VAL.
Movimento 17
Protezione 10+6
Gloria Attuale 2.075
Vel. Guarigione 3

Atterramento 11
Ferita Grave 15
Svenuto 7

PE & Ferite

PFATTUALI

Debilitato? [ ]

SirEvrain

Classe: Cavaliere Mercenario
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DeSsCRrIZIONE

ABILITX Abilita Marziali
[l Amministrare.............. 5 ol ntrise 25 e 10 @
B Ceciare. 54 [l fcitemacting. = 0 B
S ntarc. 7= e Nledicing. o . O W
R Eomportc........c..ooneen 5 L ifliody - o - (8 B Battaglia
[ Consapevolezza........... 88 Bl Ortoilng . v I B Carica
B oitesia 15 1 Primo Soccorso: .. G B Equitazione
R nvarc . 7 3 Religiones - o 3 B Immanicate
& Falconeria..io............. 5:¢ i Risoiloscetre. o - B
B Eolklore................oco... [0 T Sedunes i 13 |
B Giocarc. ..., STk Syonare,. o S M|
||
Cavalli
CavaLLo pa GUERRA (DESTRIERO) ALTRI CavaLLl
PROTEZ. 5 (Naturale) TAG 40 Rorginc&rdace T
MOV 16 DES 13 ,‘
'DANNO 6D6 FOR 32 | PunTeGGIo D1 GIOSTRZ
{ PF | 55 COS 15 VINTE PERSE

NoTte DI €EQUITAZIONE

S

DaNNO AGGRAVAMENTO

DaNNO PeGGIORZMENTO

Armi: spada d’arme, lancia da cavalleria, 4.1ance, pugnale

Armatura: usbergo di maglia, aketon, elmo normanno +
scudo normanno*

* Lo scudo normanno impone una penalita di -1 all’Abilita dArma
di tutti gli attacchi a cavallo eccettuato Caricare a Cavallo eseguito
con lancia in resta

Forziere di Legno: munito di semplice serratura con chiave e usato
per conservare gli effetti personali

Abiti: abiti comuni; abiti belli del valore di £1 per le occasioni
speciali; mantello per il cattivo tempo; mantello dilana per il freddo

Attrezzatura da Viaggio: due coperte per dormire e asciugamanis,
utensili per cucinare e mangiare; utensili per il fuoco; fasciature;
coppia di bisacce; vari sacchi per conservare qualsiasi cosa; grande
tenda di tela; imbragatura per il cavallo da soma e borse da sella

Attrezzatura per Cavallo: due selle da equitazione e briglie; una sella

militare e briglie; quattro coperte per cavallo; borsa del mangime;
spazzole per tolettatura; pastoie; nettapiedi; asciugamani per il
cavallo; corda

Altro: 180 denari

Tratti

( a;l CASTO

Lascivo D_@

u = CauTto

ImruLsivo [ w

w [ CLEMENTE

CRUDELE = w

@ [[J ENERGICO

PIGRO B a

@g Fipucrioso

SOSPETTOSO I_—_l_@

w 8 FRUGALE

INGORDO O w

E [[J GENEROSO

EGcoista J B

w O GIUSTO

ARBITRARIO [] w

@ =] ONESTO

DisoNeEsTO [ u

@Q SPIRITUALE

MATERIALE I:'J_u

w [] TOLLERANTE

VENDICATIVO [] m

u = UMILE

ORGOGLIOSO[ ] w

E [ VALOROSO

Cobarpo [ B

- SessIoNe |

BN onore: 15
[] Fedelta (Re Leodegrance)......... 10
B Amore (Famiglia) o 10
[] Adorazione (Lady Morcades
Hella Toree Biariea) ool iain 10
[] Devozione (Blodeuwedd)............ 5
Bl RincoSoeiale i 10
BEEshitdlitg. e 15
Scudiero
'NOME
ETA ABILITA 14
GLORIZ DI
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Araldica: Partito per carnagione, o a destra,
argento a sinistra; un’aquila in controcarica
Motto: Vendetta

Dama LyYNeLLe

s

o AT

Etd: 21

Cultura: Irlandese

Religione: Cristiana

Patria: Estregales

Elementi Distintivi: biondi capelli dorati, occhi luminosi
Caratteristi a Famigliare: Letterata

ieni dal regno irlandese di Estregales, situato nella
parte occidentale della Cambria. Sei stata cresciuta
come una vera e proprialady, figlia di un banderese
e destinata al matrimonio con un grande signore.

Tutto cambid quando i tuoi genitori e i tuoi
fratelli sono morti per mano dei predoni pitti del nord. Con il fedele
scudiero di tuo padre, Booth, sei fuggita e hai giurato vendetta. Hai
trascorso gli ultimi anni ad allenarti sotto la guida esperta di Booth sui
colli di Cambria. Per quanto si sa, sei morta insieme alla tua famiglia.
Ora, completato addestramento, hai ripreso le armi e le armature di
tuo padre per cercare fortuna... e vendetta contro coloro che ti hanno
fatto un torto. La tua educazione all’arte della guerra si ¢ rivelata
sanguinosa e dolorosa, ma impari in fretta e sei perfettamente in
grado di cavartela da sola in battaglia.

Sebbene porti le armi di un cavaliere, non lo sei ancora for-

malmente. Finora sei riuscita a muoverti tra le confraternite di |

guerrieri nascondendo la tua vera identita, una menzogna che ti
ha costretto a spostarti di continuo. Il tuo pil caro desiderio ¢
quello di diventare formalmente cavaliere, in modo da non dover
piu vivere nella menzogna.

Scegli questo cavaliere se: vuoi giocare un cavaliere con
un’insolita serie di Abilita, una storvia drammatica e
profond segreti ancora da svelare.
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TAG DES FOR COS  FAS

10 12 11 19 14

ATTACCHI

ARMA ABILITA VAL. DANNO
Lancia da Cavall. Carica 15 6D6
Pugnale Rissa 10 2D6+4

Spada d’Arme Spade 15 4D6
Lancia (4) Lance 9 4D6

ALTRO
STATISTICA VAL. STATISTICA VAL.
Punti Ferita 28
Atterramento 10
Ferita Grave 19

Svenuto 7

Movimento 17
Protezione 12+6
GloriaAttuale 975"
Vel. Guarigione 3

PE & Ferite

PFATTUALI

Debilitato? [ ]

FeriTa DNN
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DeSsCRrIZIONE

XBILITA Abilitx Marziali
B Amministrare............ 5 b Inteisonis D -l Archi nas 6
B Ceciare. 54 [l fcitemacting. = (O B ArmidaLancio......cccceeee. 6
S ntarc. 8= Medicing. - n . VI B Balestre.......ccovivvenienesncsncess 0
R Eomportc........c..ooneen 5 L ifliody - o - I B Battaglia.......cccoevenieeennnens 5
[ Consapevolezza........... R B Onoing Al B Carica == s 15
B oitesia 10-- [ Primio Soceorso: 2 . VAl B Equitazione........cccoceeuenene 15
R nvarc . 6B Religione's o 0o Sl B Immanicate.....coeveircreenen. 6
& Falconeria..io............. 5:¢ i Risoiloscetre. o - 3 B Immanicate a Due Mani ....9
B Eolklore................oco... 2 ElESedunmes v 9 B BT onen s e
B Giocarc. ..., S Fk Syoname,. s - W Rissa: s 10
WeSpade o 15
Cavaflfi
CavaLLo pa GUERRA (DESTRIERO) ALTRI CavaLLl
PROTEZ. 5 (Naturale) TAG 40 Cordera&si o ¥
MOV | 16 DES 13 ,‘
'DANNO 6D6 FOR 32 PunTeGGIo D1 GIOSTRZ
{ PF ‘ 55 COS 15 VINTE PERSE

NoTte DI €EQUITAZIONE

o

DaNNO AGGRAVAMENTO

DaNNO PeGGIORZMENTO

Armi: spada d’arme, lancia da cavalleria, 4.1ance, pugnale

Armatura: usbergo di maglia avanzato, aketon, elmo normanno
avanzato + scudo normanno*

* Lo scudo normanno impone una penalita di -1 all’Abilita dArma

di tutti gli attacchi a cavallo eccettuato Caricare a Cavallo eseguito
con lancia in resta

Forziere di Legno: munito di semplice serratura con chiave e usato
per conservare gli effetti personali.

Abiti: abiti comuni; abiti belli del valore di £1 per le occasioni
speciali; mantello per il cattivo tempo; mantello dilana peril freddo

Attrezzatura da Viaggio: due coperte per dormire e asciugamanis,
utensili per cucinare e mangiare; utensili per il fuoco; fasciature;
coppia di bisacce; vari sacchi per conservare qualsiasi cosa; grande
tenda di tela; imbragatura per il cavallo da soma e borse da sella
Attrezzatura per Cavallo: due selle da equitazione e briglie; una sella
militare e briglie; quattro coperte per cavallo; borsa del mangime;
spazzole per tolettatura; pastoie; nettapiedi; asciugamani per il
cavallo; corda

Altro: 2D6+6 denari

t Nota che la tua Gloria “iniziale” rappresenta la Gloria ereditata da tuo padre e si applica solo a chi conosce la tua vera origine. Per tutti gli altri, la tua Gloria é

sostanzialmente zero finché non cominci a guadagnarne di tua! Una volta che il tuo passato sara di dominio pubblico, potrai sommare la tua Gloria ereditata al tuo totale.

Tratti

G ] CasTO

Lascivo = B

m [£] CauTto

ImpuLsIvo [] m

@ [[] CLEMENTE

CRUDELE ] u

w [] ENERGICO

PI1GrRO = w

w [] Fipucioso

SosPETTOSO [ ] w

G £ FRUGALE

INGORDO = E

m [[] GENEROSO

Ecoista = w

w = GIUSTO

ARBITRARIO [ ] w

a = ONESTO

DisoNEsTO [] w

@ [] SPIRITUALE

MATERIALE [ ] u

u [ TOLLERANTE

VENDICATIVO [_] @

@ = UMILE

ORGOGLIOSO [] u

E [J VALOROSO

CODARDO . [ u

B Onorc 15
[] Fedelta (attualmente Lynelle non

presta fedelta a nessun lord)..... 10
B Amore (Famiglia) ... i 10
B Odio(Pictly s oo i 15
s Devozionie (Dio) .o 5
Bl RincoSoeiale. . i 15
B shiditn . 10

Scudiero

'NOME

ETA

ABILITA 14

GLORIZ DI

- SessIoNe |
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| Araldica: azzurro, capo rosso; una testa di lupc . mMJ_. e
| d’argento nel capo ‘ 1
| Motto: Plaudite, cives =1 =
§ SIr AvaLLOC g E=
B | o Cavaniesesco - ANNO. o)
i Cultura: Cimro Romana NASCITA 489 ,
Religione: Cristiana : e Tas GEEE TR
Patria: Carlion NOMINA SCUDIERO | 503 |
: Elementi Distintivi: capelli fluenti, risata i ' NOMINA CAVALIERE 5 509 |
; fra Orosa ‘ s e -AR,A(,:,..,Mw“Mwm..,..nm“m,,>_ ez : S s—‘
iafE0 2 S : PROPRIETA TERRIERA | ’
Caratteristica Famigliare: Eloquente ! B ——
TAVOLA ROTONDA :
Sei cresciuto nella citta di Car- | NOMINA NOBILE
lion, erede delle antiche tradizioni i e Ml e
romane. Fai parte dell’unita d’élite MORTE
della milizia cittadina, che ha giu- Geoﬁapassiva
rato di proteggere gli abitanti di Carlion dalle 5 : Srate e
g ondate di anarchia che lambiscono le sue mura. F ot
Prendi il tuo dovere sul serio, ma ti senti soffocare ! LN e PQ@I{Z(I“\“I;I‘IZD( |
dalle rigide tradizioni della tua famiglia e dei tuoi IDEALI i
coetanei. La tua ribellione assume la forma diuna e e v
costante raffica di battute e osservazioni ironiche, | : FAS CINO ATTRAEIS:];E e
volte a mettere in discussione quelle che consideri | TRATTI & PASSIONI
le soffocanti tradizioni di corte. e e S S
i GLORIA DATENUTA | E
\ Scegls questo cavaliere se: ti alletta lidea di " : ’ 1 ‘ D
interpretare un cavaliere spiritoso e troppo furbo ' LORIA TOTALE
per stare lontano dai guaa. G
| |
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MCapuamdeﬂ’aGuardxadtCaxﬁon Casto | Lascvo [
TAG  DES FOR COS  FAS s
12 12 12 16 11 XBILITA , Abilita Marziali Cauto | ImpuLsivo []
il ArTACCHI » s ERaE T
l ARMA ; 5 ABILITA VAL. DANNO 2 D I niIStrare. . .....5..... 5 D Intrigo ........................... 8 B=Archi: o 6 CLEMENTE | CRUDELE Du
Lancia da Cavall. Carica 12 6D6 = : -
Pugnale - 0 oot R e 50 Dl Letredactin B B ArmidaLancio.....cccceeneene. 6 . 5 J
: _ NERGICO | PIGRO !
Spadad’Arme __ Spade 15 4D6 N Cantarc.. 7 [ Medicing k1 VIR Balestre. i = 06 w S
Lancia (4) Lance 10 4D6 ;
Bt Gaeie 0 4D6 BB Comportc........cccoomvinns Si illoda - o - U B Battaglia.......cccocvevieenennnns 5 FIDUCIOSO | SOSPETTOSO Dw
:l ALTRO B Ortesta s 6 Bl Ontoting o = e W Carica. =2
Stanstica_Var. . s freeart eosee LT
| PuntiFerita 28 Movimento 17 L] Consapevolezza......... 10~ 1 Primo Soccorso.......... G B Equitazione........ccceoererunnene 15
B Protezione = 10+6 B Banzare ... 6B Religionc's o 0o >3 B Immanicate.......ccuuueennee.e. 10 GENEROSO | LGOISTA L
Ferita Grave 16 Gloria Attuale 2.190 ‘
Svenuto 7 Vel. Guarigione 3 B Falconeria. oo 5 & Rieonosccic « 7 © 3 B Immanicate a Due Mani ....6 GIUSTO | ARBITRARIO D@
R Eolklore...................... G EESedumneis - Lance w10
: . 3 ONEsTO | DIsoNEsTO [ ]
T OXCEY U s cttto00nttoo0naanonnatat: BOIBIEY HE socnac000000000000000000: 1SSQA cececccccccccscsccscscsceccccscens
B G 5 LS ¥ H R 10
— - e e B Spadc....rrrsris 15| SPIRITUALE | MATERIALE Du
- PFATTUALI | m | @ [[] TOLLERANTE | VENDICATIVO [ ] u |
| Debilitato? g- fiie actrn ‘ e
e % | ] UMILE | ORGOGLIOSO [ ]
F = ¢ CavaLLo pa GueR,R.a( (DESTRIERO) ALTRI CavaLLl i
i E€RITA DNN €SCRIZIONE : ! 7 ! T = ‘
| e m ey 3 e - R PROTEZ, S (Naturale) TAG 40 : i G D VALOROSO CODARDO D B
I ; : e e ~» Ronzino & 2 da soma
- MoV 16 |DES 3o b o T S
£ ’ 1 = i |DANNO | 6D6 ;FQR , 32 = PUNTGGGIQ DI GIOSTR,a( Passwm "
= 2 :/ § = g e ; ""it“" 3 lj b e = E = secy ‘: bﬂvn,‘-‘dlr--'m« e L TS T
4 | | PF . > 1COS | L ¥ INTE E EPERSE 1 BN anore 15 1
—— e : {
5 ”“;‘” ;’ Nore pr GQUITaZIONe B Omaosio(Lord)o it 10|
: c e B Amore (Famiglia) o 10
“wm""“-;? e ' B Bevozione (Do) oS v 5
e mwé e ) $6%3 5 e B RanooSoeinle v 15+
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ATTACCHI
ARMA
Lancia da

Pugnale

Lancia (4)

12 14

ABILITA

Cavall. Carica

Arco Semplice Archi

Rissa

Spadad’Arme  Spade

Lance

S SO L T

Svenuto

STATISTICA VAL.

Punti Ferita 29 Movimento 18
Atterramento 14 Protezione 10+6
Ferita Grave 15 Gloria Attuale 1950

ALTRO

STATISTICA VAL.

7 Vel. Guarigione 3

PF & Ferite
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R nvarc. 8 HI Religiones.....
{ [ Falconeria......cooooeeveeene. 8 [J Riconoscere..
e bolklore........................ 7 [ESedures
e 52 17) Suonarc.. .~
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R A : 2 = legno portato intorno al collo; contemplarlo conferisce una punta { GLORIZ DI {
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Araldica: gheronato da otto azzurro e oro
Motto: Fede e carita
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CaDWALLON

| Cultura: Cimra

Religione: Cristiana

Patria: Salisbury

Elementi Distintivi: torace largo, accento
| rustico

; Caratteristica Famigliare: Villico

et il figlio di un sergente che ha

; servito il conte Roderick di Sali- |
sbury prima dell’Anarchia. Pur
non essendo di sangue nobile, hai
| a lungo sognato di diventare un giorno cava-
| liere e sei riuscito a servire come scudiero un
| cavaliere di Sarum. Ora, giovane scudiero in
| cercadiun signore, indossi ’antica armatura

di tuo padre per farti un nome e guadagnarti
gli speroni.

\ Scegli questo cavaliere se: vuot interpretare
| un personaggio che non ha nulla da perdere
e tutto da guadagnare, qualcuno che viene
dalle origini pii umils e si erge tra i pin grandi
cavalieri della terra.
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TAG DES FOR COS  FAS

12 12 12 15 12

ATTACCHI

ARMA ABILITA . DANNO
Lancia da Cavall. Carica 15 SD6
Pugnale Rissa 10 2D6+4

Spada d’Arme Spade 13 4D6
Lancia Lance 15 4D6

ALTRO
STATISTICA VAL.
Punti Ferita 12
Atterramento 12
Ferita Grave 15
Svenuto 6

Movimento 17
Protezione 7+6
Gloria Attuale 225
Vel. Guarigione 3

STATISTICA VAL.

PE & Ferite

PFATTUALI

Debilitato? [ ]

FeriTa DNN
I

©JO\ M P w P

DeSsCRrIZIONE

ABILITX Abilita Marziali
B Amministrare............ 8 b Inteiso s D -l achic 6
B Ceciare. 84 [l lcitemartig. = 0 B ArmidaLancio.....c.ccceeeenee. 6
S ntarc. 5= [ Medicing. . VBN BB Balestre........coconveneencracracsaces 6
R Eomportc........c..ooneen 5 L ifliody - o - I B Battaglia.......cccoevenieeennnens 5
[ Consapevolezza........... 7% B Onoriaa & v B Casica. = 015
B oitesia 10-- [ Primio Soceorso: 2 . 8 B Equitazione........ococvenenene 15
R nvarc . 6B Religione's o 0o S B Immanicate.....ccocncvereenennnens 9
& Falconeria..io............. 5:¢ i Risoiloscetre. o - 58 B Immanicate a Due Mani ....6
B Eolklore................oco... 0 Sedunes i il B Lance o 15
B Giocarc. ..., S Fk Syoname,. s - W Rissa: s 10
WMeSpade oo vina - 13
Cavaflfi
CavaLLo pa GUERRA (DESTRIERO PICCOLO) ALTRI CavaLLl
PROTEZ. 4 (Naturale) TAG 32 Cavallo hobby & di o 18
MOV 15 DES 13 {
'DANNO 5D6 FOR 30 | PunTeGGIo D1 GIOSTRZ
{ PF | 44 COS 12 VINTE PERSE

NoTte DI €EQUITAZIONE

S

DaNNO AGGRAVAMENTO

DaNNO PeGGIORZMENTO

Armi: spada d’arme, lancia da cinghiale, lancia da cavalleria, 4.
lance, pugnale

Armatura: usbergo corto, aketon, elmo aperto + scudo normanno*

* Lo scudo normanno impone una penalita di -1 all’Abilita dArma
di tutti gli attacchi a cavallo eccettuato Caricare a Cavallo eseguito
con lancia in resta

Forziere di Legno: munito di semplice serratura con chiave e usato
per conservare gli effetti personali

Abiti: abiti comuni; abiti belli del valore di £1 per le occasioni
speciali; mantello per il cattivo tempo; mantello dilana per il freddo

Attrezzatura da Viaggio: due coperte per dormire e asciugamanis,
utensili per cucinare e mangiare; utensili per il fuoco; fasciature;
coppia di bisacce; vari sacchi per conservare qualsiasi cosa; grande
tenda di tela; imbragatura per il cavallo da soma e borse da sella

Attrezzatura per Cavallo: due selle da equitazione e briglie; una sella

militare e briglie; quattro coperte per cavallo; borsa del mangime;
spazzole per tolettatura; pastoie; nettapiedi; asciugamani per il
cavallo; corda

Altro: 2D6+6 denari; Cimelio di Famiglia Cristiano (una reliquia, le
lacrime di un santo; portate in una fila di vetro intorno al collo. Con-
templare la reliquia conferisce una spunta a Spirituale ogni anno)
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ARBITRARIO [ | u

w = ONESTO

DisoNEsTO [ ] m

@ [[] SPIRITUALE

MATERIALE [] u

@ [ ] TOLLERANTE

VENDICATIVO [_] u

@ = UMILE

ORGOGLIOSO [_] u

w [[] VALOROSO

CobarpO [ ] a

B Onorc 15
B Edeltl . 10
B Amore (Famiglia) o0 15
W Odio Sassonl) i n e 5
M Devozione (Do) .o 5
B R ncoSeciale = 10
B O pitalitl v ot s 15

'NOME

ETA

ABILITA

GLORIZ DI
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Araldica: rosso, un corvo girato nero

Motto: La Torre Bianca non cadra
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| Cultura: Sassone

Religione: Pagana (Wotan)

Patria: Berroc

Elementi Distintivi: statuaria, sguaiata
Caratteristica Famigliare: Poetica

el nata in una famiglia della con-
tea di Berroc appartenente alla

popolazione sassone che sostiene

1 sovrani cimri di Logres. Tuo

padre ha giurato fedelta a re Uther e tu fai parte

diuna guardia del corpo composta interamente

di Sassoni alle dipendenze dello sceriffo di Lon-
dinium, il cui dominio si estende sulle contee

di Thamesmouth e Berroc. Sebbene molti dei

tuoi parenti si siano convertiti al cristianesimo,
tu osservi ancora le vecchie usanze.

Scegls questo cavaliere se:
vuot parlare in modo sguaiato e impugnare
una grossa ascia!
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| Araldica: porpora, un chi-ro rosso su quarto

| d’argento

| Motto: Laquila e Lagnello

5 SIR ASTERIO ;

ECSES R Stk e

- Eta: 21

| volta ottenuto il cavalierato, I’Imperatore ti

S s

. Cultura: Greco

R Carattenstlca Famigliare: Ben Educato

| devastata dalla guerra, cominci a sospettare che

. non come un incarico di prestigio come ’avevi

Religione: Cristiano

Patria: Siria

Elementi Distintivi: accento affascinante,
occhi scuri, perfettamente rasato

ato nella citta di Aleppo, hai
frequentato le corti dorate di
Costantinopoli, dove hai impa-
rato a conoscere il mondo. Una

ha inviato nella lontana Britannia con lor-
dine di osservare e riferire sulla popolazione
del luogo. Arrivato in questa terra desolata e

questo incarico sia stato concepito pili come |
una punizione per un’offesa immaginaria che |

pensato all’inizio...

Scegli questo cavaliere se:
11 piace giocare stranieri in terva Straniera.
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